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Идея турнира

Идея организации турнира принадлежит Андрею Пузанову.

Идея поддержана, разработан формат и оказана дополнительная финансовая поддержка – Елена Калиниченко, Диляра Гайсина

Предоставление площадок для проведения матчей – клуб «Старт», Михаил Попов.

Регламент турнира

1. Игры (для турнира в марте 2012 г.) проводятся совместно между мужчинами и женщинами в индивидуальном зачете;
2. Игры проводятся на трех площадках клуба «Старт»;
3. Начало игр в субботу в 11.00. Жеребьевка в 10.50-11.00. Игроки, опоздавшие на жеребьевку и не заявившие о возможной незначительной задержке, не смогут принять участие в турнире;

4. Игры проводятся до 12 очков;

5. Перед стартом игр проводится «проба площадок» - два раза в две стороны, дополнительные тренировки не разрешаются;

6. Игра проводятся по правилам «навылет»: игрок, выигравший партию, продолжает дальнейшее участие; игрок, проигравший – выбывает;

7. Основной принцип – выбор дорожки и партнера определяется жребием перед стартом игр. При участии нечетного количества игроков действуют дополнительные условия (см. Примеры далее);

8. Если по жребию игрокам выпадает играть на тех же площадках, где уже был пройден матч, то возможны дополнительные корректировки и определение для игроков той площадки, на которой игр не было
Пример 1. Участие 10 игроков: 

Общая продолжительность игр примерно 5 часов 

Шаг 1. Определение пар. Розыгрыш матчей. Определение 5 победителей
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Шаг 2. Анализ разницы между выигранными и проигранными шарами у победителей. Розыгрыш дополнительного матча между игроками с минимальной разницей в шарах, определение 4-х полуфиналистов
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Шаг 3. Дополнительная жеребьевка и формирование двух пар. Игры за выход в финал
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Шаг 4. Финальная игра, игра за 3-4 место
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Пример 2. Участие 9 игроков: 
По жребию один игрок (девятый) «автоматически» со счетом 12:11 переходит на следующий этап. 
После розыгрыша матчей и определения 4-х победителей проводится дополнительный матч между игроком, «автоматически» попавшим на следующий этап и игроком с минимальной разницей между выигранными и проигранными шарами. 
Шаг 1. Определение 4-х пар. По жребию один игрок «автоматически» со счетом 12:11 переходит на следующий этап. Розыгрыш матчей. Определение 4 победителей (+1)
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Шаг 2. Анализ разницы между выигранными и проигранными шарами у победителей. Розыгрыш дополнительного матча между игроком с минимальной разницей в шарах и игроком, попавшим на этот этап «автоматически». Определение 4-х полуфиналистов
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Шаг 3. Дополнительная жеребьевка и формирование двух пар. Игры за выход в финал 
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Шаг 4. Финальная игра, игра за 3-4 место
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Общая продолжительность игр примерно 5 часов 

